Prvotní zadání počátečního stavu inventury vážením (elektronických zrcadel)
Pro zadání počátečních stavů je důležité mít správně spočítané fyzické stavy. Tyto stavy se zapíší do tzv. inventury vážením. Do pokladny se musí přihlásit uživatel s nejvyššími právy (provozní, manager). Pro zadávání se řiďte bílou šipkou v obrazovém manuálu. Otevřete MENU. 
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Poté vyberte Servis  a Inventura vážením.
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Zobrazí se následující tabulka. Do této tabulky se budou zadávat ke všem položkám počáteční stavy.
 Popis:
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 Nepoužívat !!!

 Tlačítko slouží ke zkopírování počátečních stavů do stavů konečných.
Zadávání:
Položky v nabídce jsou řazeny podle abecedy. Pro jednodušší zadávání existuje v programu tzv. Slepá inventura. Tu vytisknete kliknutím na tlačítko                       . Program zobrazí sestavu na které se nachází karty inventury vážením. Tuto sestavu vytisknete                            tlačítkem Konec (viz.obr níže).

Po potvrzení tlačítka Konec program automaticky tiskne tzv. Slepou inventuru do které si zadáváte své konečné fyzicky spočítané stavy každého dne. Následně se program ptá, zda chcete vynechat tisk kopie č.2. Pokud nepožadujete druhou kopii zadejte Ano pro nevytištění.
Položky ve slepé inventuře jsou zadány ve stejném pořadí jako v zadávací tabulce. 

Kliknutím na název položky ji označíte žlutě a tlačítkem  Plné lahve  nebo Navážit ve sloupečku Konečný stav doplníte aktuální fyzicky spočítaný stav. 

                         Používá se pro zadávání stavů od 1 výše. (př. 1; 1,02; 1,2 ; 3,5 ; 8; 23)


                          Slouží pro zadávání položek menších než 1 (př. 0,02; 0,3; 0,6; 0,99)

Tento stav se musí zadat u všech položek. Stav se píše v litrech nebo kusech vždy podle měrné jednotky v názvu položky.

Rozléváte-li nápoj, stav nápoje se zapisuje v litrech. Pokud pro-dáváte položku na kusy, její stav se zadává také na kusy.
Pro označení položky je nutné klikat na její název, nikoli do sloupečku počáteční stav, konečný stav nebo fasování !
Kontrolu zadání počátečních stavů provedete tlačítkem                         . 

Zobrazí a po potvrzení tlačítka Konec  se i vytiskne sestava. Ve sloupečku Rozdíl  je vámi zadaný počáteční stav.

Pokud zjistíte jakoukoli chybu můžete provést opravu. Označte příslušnou kartu a tlačítkem:                         
smažte vámi zadaný původní stav. (Pokud původní stav nevymažete, program přičte nově

zadaný stav k původnímu.) Poté můžete zadat stav správný.


Jsou-li počáteční stavy v pořádku zadány ukončete tlačítkem                        a proveďte klasickou uzávěrku pokladny. V žádném případě na kase nic nemarkujte  !!!
Při tvorbě uzávěrky se program zeptá, zda chcete provést včetně vážené inventury. Ano. Následně se zobrazí dotaz, zda chcete kasu uzavřít i s inventurními rozdíly. Ano.

Uzávěrka bude obsahovat pouze Zrcadlo rozdílu. Poté znovu pusťte kasu a můžete začít markovat.
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Abeceda pro rychlé přesunutí  na první  položku v inventuře vybraného písmena





Přesune na první položku vážené inventury





Na poslední položku vážené inventury





Tlačítka sloužící pro nafasování zboží během dne.





Tlačítka sloužící k zadání konečných stavů fyzické inventory na konci dne.





Listování po stránkách





Název položky a její měrná jednotka (l, ks)





Počáteční stav – ke včerejší ručně zadané inventuře (uzávěrce)





Konečný stav – vámi zadaný fyzický stav na konci dne 





Součet fasování za celý den 
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Zkopírování počátečních stavů do stavů konečných 





Ukončení zadávání stavů do inventury vážením 





Vyhodnocení inventury vážením 
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